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METODICKI OKVIRI PRIMENE INFORMACIONIH
TEHNOLOGIJA U NASTAVI

Olivera Ostojin’

Rezime: Informaciona tehnologija u obrazovanju pruza mogucnosti upotrebe novih
nastavnih metoda i novu organizaciju nastave, ¢ime bi se smanjili nedostaci tradicionalne
nastave. Poslednjih godina se pojavijuje veliki broj savremenih didaktickih medija
(najnovije generacije racunara, video projektora, aktivne elektronske table, mikrokamere
za prezentaciju trodimenzionalnih oblika, grafoskopi sa mikrokamerama), kao i modela
nastave (webquest, thinkquest) zasnovanih na internet didaktickim resursima, raspolozZivih
ucenicima. U centru nastavnog procesa su ucenici, koji samostalno dolaze do znanja
koriscenjem razlicitih didaktickih medija.

Kljucne reci: internet resursi, webquest, thinkquest

METHODICAL FRAMEWORK FOR IMPLEMENTATION OF
INFORMATION TECHNOLOGY IN TEACHING

Summary: Information technology in education provides opportunities for the use of new
teaching methods and organization of new classes, which would reduce the disadvantages
of traditional teaching. In recent years, there are many modern didactic media (the latest
generation of computers, video projectors, active electronic boards, micro camera for the
presentation of three-dimensional shape, micro camera with overhead projectors), and
models of teaching (WebQuest, ThinkQuest) internet-based didactic resources available to
students. In the center of the educational process are students who receive to the knowledge
independently using a variety of teaching media.
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1. UVOD

Zbog najcesée frontalne organizacije rada u savremenoj nastavi, ne obezbeduje se dovoljna
interakcija sa u¢enicima i dovoljno vremena za samostalne aktivnosti ucenika. Nastava je
viSe zasnovana na entropijskom nego na sistemskom pristupu. U€ionice nisu opremljene za
organizaciju sistemski zasnovane nastave. U poslednje vreme su kreirani multimedijalni
programi za personalne racunare koji nude mogucnost kreiranja elektronskih udzbenika sa
tekstom, slikom, zvuénim animacijama i filmovima, tako da u€enici mogu samostalno da
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napreduju u ovladavanju nastavnih sadrzaja, da se vrate na sadrzaje koji im nisu dovoljno
jasni, da dobiju dodatne i povratne informacije u skladu sa svojim mogucnostima i
interesovanjima. Razvoj telekomunikacione tehnologije i masovnije koris¢enje interneta
omogucdili su interaktivno ucenje na daljinu bazirano na sistemskom pristupu uz koris¢enje
multimedijalnih elektronskih izvora informacija.U¢enici marljivije prate multimedijalnu
prezentaciju. Bolje pamte nastavne sadrzaje i aktivnije ucestvuju u procesu saznanja novih
sadrZaja. Brze sticanje znanja omogucuje uc¢enicima da razmisljaju, analiziraju i zakljucuju,
da se viSe posvete ucenju istrazivanjem, otkrivanjem i reSavanjem problema. Pored
formalnog obrazovanja, uc¢enici mogu da ostvaruju i neformalno obrazovanje putem kué¢nih
racunara.

2. SAVREMENI MODELI NASTAVE PRIMENOM INFORMACIONIH
TEHNOLOGIJA

Intenzivan razvoj informacione tehnologije, usavrSavanje postojecih i stalna pojava novih
sistema zahteva permanentno pra¢enje inovacija i adekvatno osposobljavanje nastavnika za
njihovu primenu.

U novije vreme se pojavljuje veliki broj inovativnih modela nastave koji podrazumevaju
primenu didaktic¢kih internet resursa. Trenutno najzastupljeniji su Web Quest i Think Quest
modeli nastave, najes¢e ukombinovani sa integrisanom i projektnom nastavom.
Integrisana i projektna nastava obezbeduju radnu atmosferu u kojoj je ucenik aktivan, bavi
se istrazivanjem, otkrivanjem, uporedivanjem, objasnjavanjem i argumentovanjem. Kroz
nastavu ucenik razvija samoinicijativnu, formira predstave i redefiniSe znanja kroz
diskusije, pisanje, racunske operacije, umetnost, pokret i dramsko izrazavanje. Ucenik se
osposobljava da samostalno i u grupi stice, produbljuje i primenjuje svoja znanja, kao i da
iskustveno, prakti¢no i produktivno uci.

Osnovne sposobnosti koje se razvijaju kod ucenika u projektnoj nastavi su: originalnost,
fleksibilnost, senzitivnost, strukturalnost, fluentnost. Ove sposobnosti li¢nosti joj
omogucavaju generisanje i primenu ideja i reSenja. Generisanje ideja je moguce u
interaktivnom komuniciranju u svim prostornim i vremenskim situacijama, u odnosima sa
ljudima, dogadajima, aktivnostima.

Razlozi koji govore u prilog primeni informacionih tehnologija u integrisanoj i projektnoj
nastavi se odnose na prednost koju pruza permanentni razvoj elektronske tehnologije i
interneta, jer menjaju nacin na koji organizujemo, strukturiramo i trazimo znanje,
zamenjujudi linearne modele hipertekstom, koji ne poznaju granice medu disciplinama.

3. WEB QUEST - INOVATIVNI MODEL NASTAVE

Tvorac modela nastave zasnovanog na uc¢enju primenom interneta, Dr Berni Dodz, definiSe
Web Quest kao ,,istrazivacki orijentisanu aktivnost u kojoj samo neke od ili sve informacije
sa kojima ucenici interaguju poticu iz internet resursa...“ Cilj ove vrste nastave je da ucenici
samostalno dolaze do odgovarajucih podataka koris¢enjem internet resursa.

Prosecan Web Quest se sastoji od pet osnovnih etapa:

a) UVOD: podrazumeva pripremu scene za aktivnost, usmeravanje paznje uc¢enika na
istraZivanje, obezbedivanje osnovnih informacija o samoj aktivnosti. Svrha je motivisati i
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pripremiti ¢itaoca za zadatak koji sledi. Dobar uvod ¢ini temu prilagodenu prethodnim
iskustvima ucenika; problem koji bi trebalo formulisati i razresiti; proizvod koji bi trebalo
oblikovati (dizajnirati); slozenost koju bi trebalo analizirati; kreiranje rezimea; kreativni rad
ili bilo §ta §to od ucenika zahteva angazovanje i obradu podataka.

b) ZADATAK: odnosi se na definisanje zahteva za ucenike u vezi sa zadatkom, uz
izbegavanje iznenadenja prilikom procesa reSavanja zadatka, odredivanje ocekivanih
rezultata ovih aktivnosti, kao i alata koji ¢e tom prilikom biti kori§¢eni (5to se odnosi na
sistem navigacije prilikom kori$¢enja internet resursa).

¢) PROCES: davanje objasnjenja u vezi sa radom (korak po korak) uz pripremljene linkove
sa internet sajtova, koji su prilagodeni temi koja se obraduje.

¢) EVALUACIJA: prikazivanje rubrike za, $to je moguce, objektivnije merenje postignuca
ucenika i ostavljanje prostora za eventualna pitanja.

&) ZAKLJUCAK: rezimiranje iskustva; razmisljanje o procesu uz davanje naprednijih
zadataka koji mogu biti realizovani neki drugi put; predlaganje tema za razmisljanje na
osnovu usvojenog znanja, koje mogu primeniti u nekoj drugoj situaciji.

Web Quest moze biti primenjivan na razne nacine: u individualnom ili grupnom obliku
rada; samo jedan deo odeljenja ili celo odeljenje moze biti ukljuceno u nastavni proces.
Moguce je realizovati nastavni proces primenom nekoliko ili veéeg broja racunara, kao i u
on-line ili off-line statusu. Ucenicima se napominje mogucnost primene nekog od sledecih
alata prilikom prezentacije ,,gotovog proizvoda“: HyperStudio, PowerPoint, internet, video,
usmeno izlaganje ili izvestaj u pisanoj formi.

Jedan od oblika primene Web Quest modela u¢enja je ODELJENSKO UCENJE. Postoje:

. ODELJENSKE EKIPE: odeljenja bi trebalo da budu podeljena na ekipe koje bi se

bavile obradom istih tema , ali razlicitth Web Quest modela ucenja, nakon cega bi se svi
zajedno okupili i raspravljali o svojim miSljenjima i stavovima na osnovu dobijenih
podataka o datoj temi.

. JEDINSTVEN WEB QUEST FOKUS: Celo odeljenje moze da radi na jednom
Web Quest modelu on-line. Iako bi svaka grupa radila na dobijanju sopstvenih rezultata,
dozvoljeni su i razgovori izmedu grupa, ukoliko im to pomaze prilikom ucenja.

. OGRANICEN PRISTUP KABINETU: Kada odeljenja imaju pristup kabinetu
samo jedanput nedeljno, ucenici bi mogli da obave sva istrazivanja i prikupljanje podataka
tom prilikom, a ostale etape ucenja bi mogli da odloze za off-line period u ucionici ili u
biblioteci.

Drugi model Web Quest ucéenja ¢ine, takozvane, KOMPJUTERSKE STANICE -
PARCIJALNI PRISTUP INTERNETU. U ovom modelu razlikujemo sledeée tipove
nastave:

On-line ili off-line rad: Ukoliko je on-line pristup kompjuterima ogranicen, moze biti
prilagoden grupnom obliku rada u off-line rezimu. Grupe ucenika se smenjuju koristeci
kompjuter, dok drugi istrazuju, koriste¢i druge metode (intervjuisanjem c¢lanova lokalne
zajednice, telefoniranjem znacajnim ustanovama, sprovodenjem anketa, posecivanjem
biblioteka...)
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Koriséenje biblioteke: U saradnji sa nastavnikom informatike, rade¢i zajedno nastavnici
daju ucenicima Sansu da, koriS¢enjem resursa elektronske bibioteke, razvijaju svoju
informati¢ku pismenost. Biblioteka moze biti podrucje u kome neke grupe rade off-line sa
jednim nastavnikom, a druge grupe rade on-line sa ostalima.

Rotacije: U okviru Web Quest aktivnosti moze do¢i do rotacija manjih grupa u okviru
odeljenja, kada manje grupe rade primenom racunara za vreme trajanja nastave, pre nego
Sto predu na sledecu aktivnost. Sve aktivnosti mogu biti usmerene na isto pitanje, temu,
pojam, problem.

Trec¢i oblik Web Quest modela ucenja se odnosi na individualni pristup uceniku. Ucenici i
dalje mogu biti rasporedeni po grupama, dok obavljaju zadate aktivnosti pretrazivanjem
informacija putem interneta. To moze da znaci da pojedinci unutar svojih grupa mogu da se
rotiraju (smenjuju) kada je u pitanju pristup racunaru, tako da svako od njih dode na red.
Istovremeno, ostali ucenici mogu da rade na analizi konkretnih materijala, kako bi se
odrzala rasprava medu ¢lanovima grupe u okviru obradivane oblasti. Kroz nastavu u toku
dana ili nedelje, svaka ekipa dobija pristup internetu (racunaru).Ukoliko Zzeli, nastavnik
moze dodeliti ulogu ,internet istrazivaca® nekom od ucenika svake grupe za pojedinacni
Web Quest. Izradom spiskova koji prate redosled i duzinu koris¢enja racunara bi moglo da
se pomogne nastavnicima i ufenicima u organizaciji nastavnog Casa. Razlikujemo sledece
tipove nastave:

. Rad sa ¢lanovima zajednice. Web Quest bi mogao da zatrazi od ucenika da se
ukljuce u rad lokalne zajednice. Moglo bi biti zatraZzeno od njih da piSu nekom od politi¢ara
ili nekom od znacajnih ¢lanova lokalne zajednice, putem elektronske poste.

. Ukljucivanje roditelja i staratelja. Roditelji bi bili pocastvovani ukoliko bi bili
pozvani da ucestvuju u Web Quest programu svoje dece. Mogli bi da pruze podrsku svojoj
deci prilikom vodenja procesa nastave i da posluze kao znacajan izvor informacija, o
kojima bi ucenici vodili rasprave.

. Kori$éenje racunara koji nisu prikljueni na internet. Racunari koji nisu
prikljuCeni na internet mogu biti od koristi. Mogu biti koriS¢eni za vreme ili nakon §to

ucenici zavrSe sa alternativnim metodama pretrazivanja u off — line rezimu. Izrada
prezentacija primenom racunara je jo§ jedna od tih moguénosti.

. Preuzimanje (download) informacija. U vecini slucajeva, sajtovi su od vitalnog
znacaja za uspeh Web Quest — a. U ovim sluéajevima, nastavnici, roditelji ili u¢enici mogu
da preuzmu informacije i da naprave kopiju za svaku od grupa.

4. THINK QUEST - INOVATIVNI MODEL NASTAVE

Sli¢an model uéenja ovom je Think Quest. Think Quest se definise kao ,,platforma za on —
line ucenje, koja pomaze ucenicima da razviju veStine 21. veka, koje se odnose na
komunikaciju, kriticko misljenje i tehnoloske vestine.” Pod njim se podrazumeva sledece:

Think Quest projekti: projektno okruZzenje podrzano saradnickim ucenjem;

Think Quest takmicenje: takmicenje primenom tehnologije, pri ¢emu su ucenici izlozeni
izazovu reSavanja stvarnih problema u svetu;

Think Quest biblioteka: najve¢i svetski on — line repozitorijum razvojnih nastavnih
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projekata ucenika, posecenih svakog meseca od strane miliona ucenika koji uce putem
interneta;

Think Quest profesionalni razvoj: profesionalni razvoj nastavnog kadra.

Osnivac je neprofitna organizacija, Oracle Education Foundation (OEF), koji obezbeduje
besplatne usluge skolama (K-12). Prednosti u¢es¢a u Think Quest projektima su:

Besplatno nastavno sredstvo koje omogucuje skolama da lakse integriSu projektnu nastavu i
tehnologiju u svoje nastavne programe.

Zasti¢eno, ucenicima prijatno nastavno okruzenje, dostupno samo Skolama koje su prosle
proces verifikacije.

Hostovano okruZenje za uéenje, ¢iji ¢lanovi mogu da pristupe bilo kad, sa bilo kog racunara
sa internet prikljuckom.

Jednostavni alati za kreiranje sadrzaja, ukljucujuéi i projektne Sablone, koji usmeravaju
nastavnike prilikom kreiranja sopstvenih projekata.

Pristup velikom broju uzornih projekata osmisljenih od strane nastavnika i globalnih
projekata dizajniranih od strane partnera Oracle Education Foundation, kao S§to su
Nacionalna geografija, Muzej u Cikagu i Britanski savet.

Moguénosti za ucenike i nastavnike da saraduju sa vrSnjacima Sirom sveta.

Forum namenjen uéenicima za kreiranje i deljenje sadrzaja sa autenticnom, globalnom
publikom, motivisu¢i ih da daju sve od sebe u radu.

OkruZenje posredovano nastavnicima, u cilju pruzanja pomoc¢i ucenicima da ovladaju
odgovaraju¢im ponasanjem na mrezi. UcCenici se identifikuju inicijalima (imena i
prezimena). SadrZaji se pripisuju autorima, a ukoliko postoji sadrzaj sumnjivog karaktera,
prijavljuje se skoli, ukoliko postoji problem.

Koris¢enjem Think Quest biblioteke, dobijaju se na uvid svi sajtovi kreirani od strane
mladih ljudi iz celog sveta, organizovane u obrazovne kategorije, ukljucujuci knjizevnost,
istoriju, nauku i tehnologiju. Neprikladni i komercijalni sadrzaji su zabranjeni. Nastavnici i
ucenici imaju mogucénost da koriste resurse biblioteke za Skolske projekte, zadatke ili licna
istrazivanja. Mnogi od ponudenih sajtova u biblioteci sadrze primere nastavnih lekcija u
vidu priprema za ¢as, multimedijalne resurse, obrazovne igre i druge kreativne aktivnosti.

Oracle Education Foundation je identifikovala sedam osnovnih vestina koje ucenici treba
da razviju, kako bi bili uspesni u XXI veku. Uéestvovanjem u Think Quest —u, ucenici bi
mogli da razviju sledece vazne vestine:

Kriticko misljenje: sposobnost da sa viSe stanovista sagledava neki problem, da napravi
plan prevazilazenja problema i izvr$i evaluaciju rezultata intervencije.

Kreativnost: sposobnost da se demonstrira proces generisanja novih ideja ili koncepata.
Timski rad: sposobnost da saraduju sa drugima, kako bi se postigao zajednicki cilj.

Kultura medusobnog razumevanja: sposobnost da se prepozaje i pravilno reaguje na
ljude i situacije u kojima se pojavljuju nesporazumi usled kulturoloskih razlika.

Komunikacija: sposobnost da se demonstrira proces razmene informacija i ideja.
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Tehnologija: Sposobnost da koristi niz tehnologija za kreiranje, ¢uvanje, analizu i prenos
informacija.

Li¢na orijentacija: sposobnost da pokaze adekvatno ponasanje u radu, koje se moze
okarakterisati kao samonicijativnost i preduzimljivost.

5. ZAKLJUCAK

Kori$éenjem postojecih informaciono — komunikacionih tehnologija unapreduje se
informatic¢ka pismenost i pruza moguénost ucesnicima nastavnog procesa, pored formalnog
i za neformalnim obrazovanjem. Primena multimedije u nastavi se ve¢ pokazala kao vazan
¢inilac u unapredivanju kvaliteta ucenja i motivacije ucesnika nastavnog procesa. U cilju
prilagodavanja nastave potrebama, interesovanjima i individualnim sposobnostima ucenika,
neophodno je pristupiti znacajnom reformisanju $kolstva u Srbiji. Reforma bi se odnosila
kako na nastavni plan i program, tako i na jacanje kompetencija nastavnika u pogledu
primene obrazovne tehnologije u nastavnom procesu. Integrisana, projektna i
personalizovana nastava, podrzana angaZovanjem timova nastavnika 1 drugih
zainteresovanih saradnika (psihologa, pedagoga, roditelja u¢enika) primenom informaciono
- komunikacionih tehnologija, svakako bi rezultirala podizanjem ukupnog kvaliteta ucenja
u osnovnoskolskom obrazovanju. NaSe globalno druStvo se mnogo viSe oslanja na
kreativno razmisljanje, inovativnost i nove tehnologije. Poslodavcima XXI veka, trebaju
stru¢njaci naoruzani znanjima i vestinama, koje garantuju uspesnost u drustvu. S tim u vezi,
potrebno je osmisliti nacionalnu strategiju u obrazovanju, koja nudi najbolja reSenja.
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